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/AN WARNING: CHOKING HAZARD.

Toy contains small parts and a small ball.
Not for children under 3 years.
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THE AIM OF THE GAME IS TO HIT YOUR OPPONENTS CHI TOTEM
1 Before playing both players shuffle their 5 cards and place them face down
2 Then both players draw a card and place the item shown on the battlefield
3 When all cards are used, count “, 2, CHI” and release your Speedorz
4 The player that knocks the opfgonems CHl ball off the CHI Totem wins the round and gets 2
CHl crystals. If both CHI ballls fall each player gets a CHI crystal.
The first player to get 6 CHI crystals wins the game.

ZIEL DES SPIELS IST ES, DAS CHI-PODEST DEINES GEGNERS 2ZU TREFFEN.

1 Vor Spielbeﬁinn mischen beide Spieler ihre 5 Karten und legen sie dann verdeckt vor sich.

2 Danach zieht jeder der beiden Spieler eine Karte und platziert den abgebildeten
Gegenstand auf dem Spielfeld.

3 ?Nenn alll]e Kk?rten aufgedeckt wurden, wird 1, 2, CHI* gerufen und die Speedorz werden
losgeschickt.

49 De?Spieler, der die CHI-Kugel des anderen vom CHI-Podest schieft, gewinnt die Runde und
erhalt % CHIﬁKristaIIe. Wenn beide CHI-Kugeln herunterfallen, erhélt jeder der beiden Spieler
einen Kristall.

Gewonnen hat der Spieler, der als Erster 6 CHI-Kristalle gesammelt hat.

LE BUT DU JEU EST DE RENVERSER LE TOTEM CHI DE SON ADVERSRAIRE.
1 Avant de jouer, les deux pilotes Speedorz mélangent leurs 5 cartes et les placent face cachée.
2 Puis les deux pilotes tirent une carte et placent Tobjet montré sur larene Speedorz.
3 Lorsque toutes les cartes sont utilisées, les joueurs comptent «, 2, 3, puissance
CHI » et lancent leur Speedorz.
4 Le joueur qui fait tomber la boule de CHI du totem CHI de son adversaire gagne le tour et
(rje@(&l}_| % cristaux de CHI. Si les deux boules de CHI tombent, chaque joueur recoit un cristal
e CHI.
Le premier joueur & réunir 6 cristaux de CHI remporte le challenge.

L'OBIETTIVO DEL GIOCO E COLPIRE IL TOTEM DEL CHI DELL'AVVERSARIO.
1 Prima di iniziare, entrambi i giocatori mischiano le loro 5 carte e le mettono a faccia in git.

- (b)uindilentrambi i giocatori pescano una carta e posizionano lelemento indicato sul campo di

attaglia.

E] Quan%o finiscono le carte, i giocatori contano “1, 2, CHI” e lanciano gli Speedorz.

4 | giocatore che fa cadere la'sfera CHI dal Totem del CHI dellavversario vince la mano e
conquista 2 cristalli CHI. Se entrambe le sfere CHI cadono dal Totem, ciascun giocatore
conquista un cristallo CHI.

Il primo giocatore che conquista 6 cristalli CHI vince la partita.

=

HET DOEL
1 Beide spelers schudden hun 5 kaarten en |

VAN HET SPEL IS DE CHI TOTEM VAN JE TEGENSTANDER TE

gen die op een ‘dicht stapeltje neer.

2 Dan trekken de spelers allebei een kaart en leggen het voorwerp dat op die kaart
afgebeeld staat in de arena.

3 Als alle kaarten zijn gebruikt, tellen de spelers “1, 2, CHI” en lanceren hun Speedorz.

RAKEN.

4 De speler die erin s| aagt de Chi bol van de Totem van zijn/haar tegenstander af te stoten,
wint de beurt en krijgt 2 CHI kristallen. Als allebei de CHI bollen van de Totems vallen,
krijgen beide spelers een CHI kristal.

De’speler die als eerste 6 CHI kristallen verzamelt, wint het spel.

EL OB-JETIVO DEL -JUEGO ES ALCANZAR EL TOTEM DE CHI DEL OPONENTE
1 Antesdeem r a jugar,ambos mezclar sus 5 cartas y colocarlas boca abajo.
2 A continuacién, am sjul?adores sacan una carta y colocan en el campo de batalla el
objeto que aparece en ella.

3 Cuando hayais sacado todas las cartas, contad ‘1, 2, CHI" y lanzad vuestros Speedorz.
4 Eljugador que logre hacer caer la bola de CHI del tétem de CHI de su oponente ganara
la ronda y recibira 2 cristales de CHI. Si ambos conseguis hacer caer las dos bolas de

CHI, cada uno de vosotros recibira un cristal de CHI.
El primer jugador que consiga 6 cristales de CHI ganara el combate.

SPILLET GAR UD PR AT RAMME DIN MODSTANDERS CHI-TOTEM.
1 Inden spillet begynder, blander hver spiller sine fem kort og laegger dem i en bunke med
gsiden op.
2 Derefter traekker hver spiller et kort og saetter den genstand, som kortet viser,
ﬁg slagmarken (spillepladen).
3 Nar alle kort er trukket, tzeller | “One, two, CHI” og sender jeres Speedorz af sted.
4 Den der rammer modstanderens CHI-totem, sa CHI-kuglen falder ned, vinder runden oq
far to CHI-krystaller. Hvis ge Leres CHlI-kugler falder hed, far hver spiller én CHI-krystal.
Den ferste spiller, der far seks CHI-krystaller, vinder spillet.

PELIN TAVOITTEENA ON OSURA VASTUSTA-JAN CHI-TOTEEMIIN.
1 Ennen pelaamista kumpikin pelaaja sekoittaa viisi pelikorttiaan ja asettaa ne kuvapuoli alaspéin
eteensa.
2 DSitten kumpikin pelaaja nostaa kortin ja panee sen kuvapuoli yléspéin taistelukentalle.
3 Kun kaikki kortit on kaytetty, laske “yksi, kaksi, CHI" ja vapauta Speedorisi.
4 Eran voittaa pelaaja, joka pudottaa vastustajan CHI-pallon CH-toteemista, ja voittaja saa kaksi
CHl-kristallia. Jos' molemmat CHI-pallot putoavat, kumpikin pelaaja saa yhden CHi-kristallin.
Taistelun voittaa ensimmaéisena kuusi CHI kristallia kerannyt pelaaja.
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MALET MED SPELET AR ATT SLA TILL DIN MOTSTANDARES CHI-TOTEM.

1 Innan ni bérjar spela blandar bada spelarna sina 5 kort och placerar dem med framsidan
at.

2 Sedan drar bada spelama ett kort och glacerar objektet pa slagfaltet enli bllden som visas.

3 Nar alla kort har anvénts réknar ni till “1, 2, CHI” och slépper loss era S|

4 Den spelare som slar bort motstandarens CHI-boll fran CHI-totem vinner omgangen och far

tva CHI-kristaller. Om bada CHlI-bollarna faller far varje spelare en CHi-kristall.

Den spelare som férst far 6 CHI-kristaller vinner spelet.

gD DBJETLVD DD OGO E ACERTARES NO TOTEM DE CHI DOS TEUS

1 Antes de comeg:arem a jo%ar ambos os jogadores baralham as respetivas 5 cartas e
colocam-nas viradas para baixo.

2 Depois, ambos os jogadores retiram uma carta e colocam o que ai esté representado sobre
0 campo de combate.

3 Quando todas as cartas tiverem sndo usadas, conta “I 2, CHI” e Iarga 0 Speedorz.

4 Ojogador ue dermubar a bola de CHI colocada sobre o reoegnhaapamda
obtem2crsralsdeCHISeambasasbolasdeCHIca|remcada um cristal de CHL.
O primeiro jogador a conseguir arrecadar 6 cristais de CHI vence o jogo.

0 aT6x0¢ TOoU m:uwalou givaiva xrunnasrs 10 Totéu CHI Twv avrindAwv oag.
1 MpwvTonarxvidy, TIaiKTE 5 KAPTEG TOUG KOl TIG OKOUMITOUV HITPOGTA TOUG

OTEC.
2 Merq, kot ot SUo Taikteg tpaﬂoﬁv o KAPTA Kot TOTOBETOUV TO GTOIXEIO TIoV SEiXVEL N KApTa GTO
oipomotnBouv jote“1,2, CHI” A€UO: ra Xmiviop{ oag.
q Onal&ncnoupl lrm.maAaCHl ) avTimdAwv Tou amd To ToTé) CHlep&(arovupoxal
Kpuora)s.‘),\i)ucCHl Edv mréoouv Kat ot 8Uo pumrdAeg CHI, kdBe maiktne maipvet
£vav kpuotalio CHI
Onpunucnmtm](rrou Bapalépe 6 Kpum'aMauc CHI kepbie1 o maiyviot.
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llEﬂl: MIrPbI: MONACTE B 44-TOTEM CBOEQ NMPOTUBHWKA. .
1 Tepen Urpoit 0ba Mrpoka NepemeLLBaIOT CBOM 5 KaPTOUEK 1 KnanyT ux pybalukoi
BBEPX.

2 3aTgM 0oba UrpoKa BbITACKMBAIOT KAPTOUKY U CTaBAT N30DPaXEHHbIN Ha Heit npeameT
Ha UrpoBOeE Mone.

3 Koraa kapToyeK He ocTaérca, Ha c4ért «1, 2, Yb ur| cBou Yi

4 Urpok, KOTOpr cbusaer l-Il/1-c¢»epy ¢ YW-torema MPOTUBHUKa, BbIUFPIBAET PayHA

IN-kpucTanna. Ecnu obe YN-cepsl NaaaloT, Kaxabii MrpoK nonyyaer

YU-kpuctann.
lMobexxaaeT UrpoK, KOTopbii NepBbIM NonyyuT 6 Y/-kpuctannos.

CELEM GRY JEST TRAFIENIE TOTEMU CHI PRZECIWNIKRA.
1 Przed rozgrywka kazdy z <T:;raczy tasuje swoje 5 kart i uktada je rysunkiem do dotu.
2 Nastepnie kazdy z %aczy losuje karte | umieszcza pokazany na niej przedmiot na polu bitwy.
3 Po odkryciu ich kart gracze odliczaja .1, 2, CHI" i wystrzeliwuja swoje Speedol
4 Gracz ktory straci kul iCHI Z totemu CHI, wygrywa rundg i otrzymuje 2 kryszta’ry CHI. Jesii
dna obie kulki CHI, kazdy z graczy zdobywa
|erwszy gracz, ktéry zdobedne 6 krysztatow CHI wygrywa.



IPRAVIDLAHR Y.~ PRAVIDLA HRY, - IATEXSZABALY 0K = IPABANA P /- PRAVILGIGRE S PRAVILAIGR|

CILEM HRY -JE ZASAHNOUT TQTEM CHI TV YCH PROTIHRACU.
1 Pred hrou oba hraci zamichaji svych 5 karet a polozi je licem dolt.
2 Pak si oba hraci vytdhnou kartu a umisti vyobrazeny predmét na bojiste.
3 Po pouziti vSech karet pocitejte 1, 2, CHI* a vypustte svoje speedory.
4 Hrac, kterY' srazi protivnikovu kulicku CHI z CHI totemu, vyhrava kolo a ziskava 2 krystaly CHI.
Spadnou-li obé kulicky CHI, ziskava kazdy hrac jedueg hlrystal CHI.

ru vyhrava hrac, ktery jako prvni nasbird 6 krystalti CHI.

CIELOM HRY JE ZASIAHNUT TOTEM CHI TVOJICH PROTIHRACGOV.
1 Pred hrou obaja hraci zamiesaju svojich 5 kariet a polozia ich licovou stranou dolu.
2 Potom si obaja hraci vytiahnu kartu a umiestnia vyobrazeny predmet na bojisko.
3 Po pouziti vSetkych kariet poCitajte ,1, 2, CHI* a vypustte svoje speedory.
4 Hrac, ktory zrazi protivnikovu gulocku CHI z CHI totemu, vyhréva kolo a ziskava 2 kry$taly CHI.
Ak spadnu obe gulbcky CHI, ziskava kazdy hrac jeden krystal CHI.
Hru vyhréva hrac, ktory ako prvy nazbiera 6 krystalov CHI.

A JATEK CEL.JA, HOGY ELTALALD ELLENFELED CHI TOTEM.JET.
1 Ajatek eldtt a két jatekos megkeveri 5 db kartyajat és leforditva elhelyezi Sket.
2 Majd mindketten hiiznak maguknak a sajat paklijukbol egy kartyat és elrendezik a jatek
elemeit, az azon latott modon.
3 Ha minden kartyat felhasznaltak, szamolni kezdenek az alébbi médon: — 12 CHI és Utjara
inditjak s&)eedorzukat.
4 Az a jatékos, amelyik leti ellenfele CHI gémbjét annak CHI totemjérdl, az nyeri a kort és kap 2
CH kristélyt. Ha mindkét CHI gdmb leesik, mindket jétékos kap egy-egy CHI kristélyt.
Akinek el6szor lesz 6 CHI kristalya, az nyer.

METRA FPU - NOLJITATYA B 4I-TOTEM CBOIO CYNMPOTUBHUKA.
1 lNepen rpoto obrnasa rpasLi NepeMilLlyioTb 5 CBOIX KApTOK Ta KNaayTb iX 306pakeHHAM BHU3.
2 lMoTim 0braea rpabLi BUTANYIOTb KApTKy Ta CTaBNATL 306paxeHmii Ha Hill npeameT Ha
irpose none.
3 Konm KapTok He 3an1waeTbeA, Ha ﬁ)aXyHOK <, 2, Yl» rpa.ui BinnyckatoTb CBOI HiMaumknu.
4 [paselb, AkMin 36MBae YI-kynio 3 Yl-ToTema CBOro CynpOTVBHIKA, BUMPaE payHA Ta oTpuMye
2 Yl-kprcTanu. AKLWo obrasi Hi-kyni nanatoTh, KOXeH rpaseLb oTpyMye Yl-kpuctan.
Bvirpae Toi1 rpaseLlb, Ak nepluim 36epe 6 Yi-kprcTanis.

.

-

CILJ -JE IGRE POGODITI CHI TOTEM PROTIVNIKA.

1 Prije pocetka igre oba igraca izmijeSaju svojih 5 karata i poloze ih s prednjom stranom
okrenutom prema dolje:

2 Zatim oba igraca izviace kartu i postavijaju prikazani predmet na bojno polje.

3 Kada upotrijebite sve karte, brojite .1, 2, CHI" te ispustite svoje Speeéorze.

4 Igrac koji srusi protivnicku CHI kuglu sa CHI totema pobjednik je runde i dobiva 2 CHI
kristala. Ako obje CHI kugle padnu, svaki igra¢ dobiva jedan CHI kristal.
Prvi igra¢ koji osvoji 6 CHI kristala pobjeduje u igri.

l{uﬂd WrPE -JE A NOroguTe NPOTUBHWUKE 'Y LXU AMAJITA-Y .
MMpe vrpe oba virpava melualy CBojWx 5 kapaTa Te Vx cTaBbajyhv Ha nviLe.
2 OHpa oba urpaya nosyky Kap'rg 1 cTaBe NPeAMeT NpukasaH Ha BojuLLTy.
3 Kapa ce yrioTpebe cBe KapTe, bpojte “1, 2, LIX” n ocnoboauTe Bawl Crivipops.
4 Virpay koju noroam LIXM nonty ca ﬂLXI/I amajnuje oceaja Kpyr v nobvija 2 KpucTana.
Ao obe LIXM nonte nam—éy cBaku urpay pobuje LIXU kprcTan.
Mpsu urpay koju pobuije 6 LIXM kprcTana nobehyje vrpy.

CIL+J IGRE -JE ZADETI NASPROTNIKQV CHI TOTEM.
1 Pred zacetkom igranja oba igralca premesata svojih 5 kart z licem navzdol na mizi
2 Nato vsak povleCe svojo karto in na njej Brikazani predmet postavi na bojno polie.
3 Ko so uporabliene vse karte, stejta: “1,2, CHI” in spustita vsak svoj S or.
4 |gralec, ki zbije nasprotnikovo CHI kroglo s CHI totema, je zmagovalec kroga in dobi 2 CHI
kristala. Ce Eadeta CHI krogli obeh igralcey, vsak dobi en CHI'kristal.
Prvi igralec, ki zbere 6 CHI kristalov, je zmagovalec igre.

Scopul jocului este sa lovesti totemul CHI al adversarului.
1 Inainte de aincepe jocul, cei doi jucatori isi amesteca cele 5 carti si le aseaza cu fatain jos.
2 Apoi ambii jucatori rag céte o carte si aseaza elementul indicat pe campul de lupta.
3 Cand toate cartile au fost folosite, numéarati ., 2, CHI" si lansatj speedorzii vostri.
4 Jucétorul care doboaré globul CHI al adversarului de pe totem, castiga runda si primeste
2 cristale CHI. Daca ambele globuri CHI cad, ﬁecareﬂ‘ucétor primeste céte un cristal CHI.
Primul jucétor care obtine 6 cristale CHI castiga jocul.



VOOMVOOM Bl IMPABYIIA HAMIPATA S SPEL ESNDTEIKUMI- MANGUREEGLID = ZRAIDIMO TAISYKLES = Y UN KURAULARI - RECUES DUME nEB_.'.{‘.‘

l{EﬂT ‘A HAWIPATA E [A YLEINMTATE TOTEMA CHI HA NMPOTUBHWKA.

Mpeau HavanoTo Ha UrpaTa ABamaTa urpaqn TpAbea Aa pasbbpKkaT ceovTe 5 KapTu 1 Aa M
NOCTaBAT C NMLETO HAanony.

2 Cnep ToBa 1 ABamaTa y4aCTHULM TpABBa Aa USTEMNAT KapTa v Aa NOCTaBAT NOKa3aHUA
Ha KapTaTa npeameT Bbpxy BoMHOTO none.

3 KoraTo BCVYKM KapTu ca 61nm nsnonssanu, nabpoiite “, 2, CHI" n oceobopeTe ceoute

lorz.

4 Y4aCTHUKET, KoMTo cbbopu TonyeTo CHI OT ToTeMa, nedenu pyHaa v monydasa Asa

g_ivllmana 2 CHI. Ako 1 pgete TonueTa CHI nanHaT, BCeky Urpady nonyyasa ro eavH Kpuctan

MbPBUAT Mrpay, KoiiTo cbbepe 6 kprcTana CHI, neyen nrpata.

SPELES MERKIS IR TRAPIT PRETINIEKA CHI TOTEMAM.
1 Sakuma abi spelétaji sajauc katrs savas 5 kartis un novieto tas ar attéliem uz leju.
2 Péc tam abi spélétaji izvelk karti un kaujas lauka izliek taja attéloto priekSmetu.
3 Kad visas kartis ir izmantotas, skaitiet: “1, 2, Ci” un palaidiet savus Speedorz.
S 8 a7 pretinieka CHI lodi ir raunda uzvarétajs un ieglst 2 CHI kristalus. Ja
nokift abas CHI lodes, katrs spélétajs sanem pa CHI kristalam.
Spélé uzvar tas, kurs pirmais ieguvis 6 CHI kristalus.

MANGU EESMARGIKS ON TABADA VASTASE CHI-TOGTEMIT.
1 Elrlme mléngima hakkamist segavad mangijad oma viis kaarti ja asetavad need esikiliega
allapoole.
2 Seejérel tombab kumbki méngjija kaardi E asetab kohale kaardil kujutatud tegelase.
3 Kui kdik kaardid on kasutatud, loe ,1, 2, CHI” ja vabasta Speedorz.
4 Mangia, kes likkab CHI-tootemitt alla vastase CHIpall, vdidab selle vooru ning saab kaks CHi-kristall.
Kui molemad CHI-palid kukuvad, saab kumbki mangiia tihe CHI-kristalli
Mangu voidab mangija, kes kogub esimesena kuus CHI-kristalli.

Zaidimo tikslas - pataikyti j priesininko Ci totema.
1 Prie$ pradédami zZaisti abu Zaidejai iSmaiso savo 5 kortas Ir padeda jas uzverstas.
2 Tada abu istraukia po korta ir padedago'e parodyta detale masio lauke.
3 Panaudojes visas Kortas skaiciuok 1, 2, &I ir paleisk savo Speedorz.
4 Zaidgjas, numuses prieininko Ci rutuljnuo Ci totemo, laimi raunda ir gauna 2 Ci kristalus. Jei numusami
gbu Ci nutuliai, abu zaidéjai gauna po Ci kristala. ,
Zaidima laimi zaidéjas, pirmasis surinkes 6 Ci kristalus.

OYUNUN AMACI, RAKIPLERINIZIN CHI TOTEMINI VURMAKTIR.
1 Oyfna' baslamadan énce, her iki oyuncu da 5 kartini kanstirir ve y(izlisti gelecek sekilde
erlestirir.
2 Sonra her iki oyuncu da bir kart ceker ve Uzerindeki nesneyi savas sahasina koyar.
3 n kartlar bittiginde, “1, 2, CHI" diye sayin ve Speedorlarinizi birakin.
4 Rakibinin CHI kiiresini CHI Toteminden distiren oyuncu turu kazanir ve 2 CHI kristalini alir. Her iki CHI
Uresi de dl(i her bir oyuncu birer CH! kristali alr:
6 CHI kristalini alan ilk oyuncu oyunu kazanir.

LE BUT DU -JEU EST DE RENVERSER LE TOTEM CHI DE SON ADVERSRAIRE.
1 Avant de jouer, les deux joueurs mélangent leurs 5 cartes et les placent face cachée.
2 Puis, les deux joueurs tirent une carte et placent lobjet illustré sur larene Speedorz.
3 Lorsque toutes les cartes sont utilisées, les joueurs comptent «1, 2, 3, puissance CHI » et
lancent leur Speedorz.
4 Le joueur qui fait tomber la boule de CHI du totem CHI de son adiversaire gagne le tour et recoit 2
cristaux de CHI. Si les deux boules de CHI tombent, chaque joueur reoit un Cristal de CHI.
Le premier joueur & obtenir 6 cristaux de CHI remporte la partie.

EL OB-JETIVO DEL JUEGO ES ALCANZAR EL TOTEM DE CHI DE TU OPONENTE.
1 Antes de comenzar a jugar, ambos jugadores mezclan sus 5 cartas y las colocan bocabaijo.
2 Ambos jugadores sacan entonces una carta y colocan el articulo que aparece enellaen |
3 b o cartas os ugadores 1,2, CH'yla Speedorz
noa cartas, los | cuentan ‘1, "y lanzan sus
4 Eljugador que logra derribar la bola de CHI del tétem de CHI de su oponente gana la
ronda y recibe 2 cristales de CHI. Si ambos jugadores consiguen hacer caer las dos bolas
de CHI, los dos reciben un cristal de CHI.
El primer jugador que consigue 6 cristales de CHI gana el juego.
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POUR VERIFIER LA DISPONIBILITE DES PR
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